ADOBE ILLUSTRATOR + INDESIGN (120 ore)

Obbiettivi: L'obbiettivo del corso e insegnare |'utilizzo dei software a livello professionale. Al termine del
corso gli allievi saranno in grado di padroneggiare tutti gli strumenti di lavoro in piena autonomia e realizzare
progetti anche complessi.

Modulo 1 - Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Introduzione a llustrator — I'area di lavoro - guide e righelli - strumenti (prima parte) - Gestione dei colori spot
e CMYK - esercitazioni pratiche

Modulo 2 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Strumenti (seconda parte) - Le palette - Elaborazione tracciati -esercitazioni pratiche

Modulo 3 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Librerie dei colori — Maschere di ritaglio — Pennelli - esercitazione pratica

Modulo 4 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
| tracciati e il disegno vettoriale — Elementi curvi — Sfumature - Tavole da disegno - esercitazioni pratiche

Modulo 5 —Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Effetti e filtri — Stili — Pannello Aspetto - esercitazioni pratiche

Modulo 6 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Lavorare col testo - Strumento testo - modificare i parametri dello strumento testo - esercitazioni pratiche

Modulo 7 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Ricalco dinamico e Pittura dinamica - Strumento prospettiva -esercitazioni pratiche

Modulo 8 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Costruzione e modifica dei Pattern - Pannello ricolora grafica — Simboli - esercitazioni pratiche
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Modulo 9 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Gestione dell'effetto 3D - salvataggio file e esportazioni — esercitazione finale

Modulo 10 — Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Riepilogo Illustrator — esercitazione finale

Modulo 11 —Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Introduzione a InDesign - nozioni base - interfaccia - Strumento testo - guide e righelli - strumenti (prima
parte) - esercitazioni pratiche

Modulo 12 —Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Strumenti (seconda parte) - palette - impostare le pagine - le cornici -esercitazioni pratiche

Modulo 13 —Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Pagine mastro - stili di carattere - stili di paragrafo - stili di oggetto - esercitazioni pratiche - esercitazioni
pratiche

Modulo 14 —Teoria 4 ore + Pratica 4 ore
Interattivita - transazioni di pagina - Esportazioni - esercitazioni pratiche

Modulo 15 —Teoria 8 ore
Salute e Sicurezza sui luoghi di lavoro D.lgs 81/08
Diritti e doveri dei lavoratori temporanei
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